REGULAMENTO ESPECIFICO DO BASQUETE 3x3

1. As competicdes de Basquete 3x3 serdo realizadas de acordo com as Regras
Internacionais da FIBA e os Regulamentos e Normas da CBDU,;

2. Cada equipe podera inscrever o minimo de 03 (trés) atletas e o maximo de
04 (quatro) atletas;

2.1. Seréa cobrado de inscrigdo o valor de R$ 10,00 (dez) por cada participante;
3. Os jogos seréo disputados seguindo as normas a segulir:

3.1. O tempo regular de jogo sera de 01 (um) periodo de 10 (dez) minutos. O
relégio deve ser interrompido durante as situacdes de bola parada e lances
livres. O reldgio deve ser reiniciado depois que a troca da bola for concluida
(assim que chegar as maos do time de ataque);

3.2. Pontuacéao: todo arremesso convertido dentro da linha de 02 (dois) pontos
valera 01 (um) ponto. Todo arremesso convertido atras da linha de 02 (dois)
pontos valer4 02 (dois) pontos. Todo lance livre convertido valerd 01 (um)
ponto;

3.3. A primeira equipe que marcar 21 (vinte e um) pontos ou mais ganha o jogo
se tal evento ocorrer antes do final do tempo regular de jogo, caso contrario,
ganha a equipe que obtiver a maior pontuacao dentro dos 10 (dez) minutos de
jogo. Essa regra é valida para o tempo regular, ndo para a prorrogacao;

3.4. Se o placar estiver empatado ao final do tempo de jogo, uma prorrogacéo
sera jogada. Havera 01 (um) minuto de intervalo antes da prorrogacdo. A
primeira equipe a marcar 02 (dois) pontos na prorrogacdo ganha o jogo;

4. Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacgao:
— Vitoria - 02 pontos

— Derrota - 00 ponto

— Derrota por WO - desclassificacdo da equipe perdedora;

5. Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas;

6. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia de 30
minutos para o inicio do evento. Para ter condicdo de participacdo, antes do
inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar documento
com foto a equipe de arbitragem;

7. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, apos a contagem de 15 minutos sera declarada
ausente, aplicando-se o WxO em favor da equipe presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 21x00. Caso nenhuma das duas equipes
se facam presentes em tempo habil, serd declarado o duplo né&o
comparecimento, atribuindo-se a desclassificacdo de ambas as equipes;



8. A entrada dos(as) alunos(as)-atletas na quadra para o aquecimento sera
feita tdo logo a mesma esteja livre e ap0s a autorizagdo do arbitro;

8.1. O tempo de aquecimento na quadra dependerd do término do jogo
anterior. Entretanto, sera garantido o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para
as equipes aquecerem na quadra de jogo;

9. As equipes serao divididas em 02 (duas) chaves (A e B), independente do
namero de equipes inscritas;

9.1. Seréo classificadas para a proxima fase, as duas equipes de cada chave
que mais obtiverem pontos na Fase Classificatoria,;

9.2. Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais
equipes terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira:

9.2.1. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase
(utilizado somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);

9.3. As Semifinais serdo jogadas pelas equipes 1°A x 2°B, 1°B x 2°A. As
equipes ganhadoras realizam a final, e as derrotadas se enfrentam para
disputar o 3° lugar;

10. Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente o atleta que
cometer atitude antidesportiva ou a critério da arbitragem;

10.1. Para fins do disposto no item 10, entende-se por jogo subsequente
o préximo jogo disputado pela equipe;

11. Mesmo em condic¢des climéticas adversas, as equipes deverdo comparecer
ao local do jogo, ficando acritério do Comité Organizador da competicao, a
realizacdo ou ndo da partida. Em caso do ndo comparecimento da equipe, sera
aplicado o item 7;

12. Os casos omissos serdo resolvidos pelo Comité Organizador da
competicdo, ndo podendo essas resolugcbes contrariar regras oficiais e o
Regulamento Geral;

13. Premiacédo: Serdo premiados com troféus os 02 (dois) primeiros colocados,
e medalhas para os 03 (trés) melhores classificados.



Nome da Equipe:

Responsavel pela equipe:

Cidade:
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LAVRAS
Ténis Clube
1950

Formulario de Inscricao

Telefone Celular:

E-mail:

Atleta 1
Nome:

Endereco:

Telefone Celular:
E-mail:

Cidade:

Data de nascimento:

Atleta 2
Nome:

Endereco:

Telefone Celular:
E-mail:

Cidade:

Data de nascimento:

Atleta 3
Nome:

Endereco:

Telefone Celular:
E-mail:

Cidade:

Data de nascimento:

Atleta 4
Nome:

Endereco:

Telefone Celular:
E-mail:

Cidade:

Data de nascimento:
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1950

DECLARACAO

De acordo com a Lei de Bases da Atividade Fisica e do Desporto (Lei n° 5/2007)
eu,

declaro que me assegurei previamente que ndo tenho quaisquer contraindicagfes
para participar do | Torneio de Basquete 3x3 LEUFLA e para a pratica de basquetebol,
podendo participar nesta iniciativa. Mais acrescento que tomei conhecimento que nao
€ obrigatdria a apresentacao de exame médico.

Tomei conhecimento e aceito as normas regulamentares do torneio.
Data: /[ __/

Assinatura;




